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Пояснительная записка 

 Рабочая программа по информатике и информационным технологиям разработана на основе Закона  

«Об образовании в Российской Федерации»  от 29.12.2012 № 273-ФЗ; Федерального государственного 

образовательного стандарта начального общего образования, в соответствии с примерными програм-

мами начального общего образования, планируемыми результатами начального общего образования, 

учебным планом МБОУ СОШ № 6 и на основе авторской программы курса информатики для 2-4 классов 

начальной общеобразовательной школы «Информатика. Программа для начальной школы: 2 – 4 классы 

(ФГОС)» Н. В. Матвеева, Е. Н. Челак и др. 

 Важнейшая цель начального образования — создание прочного фундамента для последующего образо-

вания, развитие умений самостоятельно управлять своей учебной деятельностью. Это предполагает не только 

освоение опорных знаний и умений, но и развитие способности к сотрудничеству и рефлексии. 

 Информатика рассматривается в общеобразовательной школе вообще и в начальной школе в частности в 

двух аспектах. Первый — с позиции формирования целостного и системного представления о мире информа-

ции, об общности информационных процессов в живой природе, обществе, технике. С этой точки зрения на 

пропедевтическом этапе обучения школьники должны получить необходимые первичные представления об ин-

формационной деятельности человека. Второй аспект пропедевтического курса информатики — освоение ме-

тодов и средств получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решение задач с по-

мощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий. Этот аспект связан, 

прежде всего, с подготовкой учащихся начальной школы к продолжению образования, к активному использо-

ванию учебных информационных ресурсов: фонотек, видеотек, мультимедийных обучающих программ, элек-

тронных справочников и энциклопедий на других учебных предметах, при выполнении творческих и иных про-

ектных работ. Таким образом, изучение информатики и ИКТ в начальной школе  направлено на достижение 

следующей цели:  

 - формирование универсальных учебных действий, отражающих потребности ученика начальной школы 

в информационно-учебной деятельности; 

 - формирование начальных предметных компетентностей в части базовых теоретических понятий 

начального курса информатики; 

 - формирование первичных мотивированных навыков работы на компьютере и в информационной сре-

де; 

 - овладение основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения, 

наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов; 

 - умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, исследовать, рас-

познавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, 

цепочками, совокупностями, представлять, анализировать и интерпретировать данные. 

 Основные задачи курса: 

 - формирование системного, объектно-ориентированного теоретического мышления;  

 - формирование умения описывать объекты реальной и виртуальной действительности на основе раз-

личных способов представления информации;  

 - овладение приемами и способами информационной деятельности;  

 - формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных информаци-

онных технологий для решения практических задач.  

Общая характеристика курса информатики в начальной школе.  

 Современный ребенок погружен в новую предметную и информационную среду. Однако нельзя воспи-

тать специалиста в области информационных технологий или программиста, если не начать обучение информа-

тике в младших классах. В отличие от прошлых времен, действительность, окружающая современного ребенка, 

наполнена бесчисленным множеством созданных человеком электронных устройств. В их числе компьютер, 

мобильные телефоны, цифровой фотоаппарат, цифровые видеокамеры, плееры, декодеры и т. д. В этих услови-

ях информатика в начальной школе необходима не менее, чем русский язык и математика. 

На уроках информатики школьники осознанно и целенаправленно учатся работать с информацией (осу-

ществлять ее поиск, анализировать, классифицировать и пр.), отличать форму от содержания, т. е. смысла, 

узнавать и называть объекты окружающей действительности своими именами в терминах информатики. Изу-

чение информатики в рамках предметной области «Математика и информатика» направлено на развитие образ-



ного и логического мышления, воображения, математической речи, формирование предметных умений и навы-

ков, необходимых для успешного решения учебных и практических задач и продолжения образования. 

Особое место подготовке по информатике отведено в предмете «Технология». В рамках этого предмета 

пристальное внимание должно быть уделено обеспечению первоначальных представлений о компьютерной 

грамотности учащихся. 

Изучение интегрированного предмета «Окружающий мир» направлено на «осмысление личного опыта об-

щения ребенка с природой и людьми; понимание своего места в природе и социуме». Информатика, обучая 

пользоваться универсальным инструментом поиска и обработки информации (компьютером), расширяет воз-

можности детей познавать окружающий мир и способствует их самостоятельности и творчеству в процессе по-

знания. 

Изучение предметов эстетического цикла (ИЗО и музыка) направлено на развитие «способности к эмоцио-

нально - ценностному восприятию произведений изобразительного и музыкального искусства, выражению в 

творческих работах своего отношения к окружающему миру». Освоение графического редактора на уроках ин-

форматики предоставляет младшему школьнику возможность создавать изображение в принципиально иной 

технике, развивая его логическое мышление в тесной связи с эмоционально-ценностным восприятием окружа-

ющей действительности. 

Изучение русского и родного языка в начальной школе направлено на развитие речи, мышления, вообра-

жения школьников, способности выбирать средства языка в соответствии с условиями общения — всему этому 

учит и информатика, пробуждая и познавательный интерес к слову, и стремление совершенствовать свою речь 

в процессе освоения мощного инструмента работы с информацией и его программного обеспечения, в частно-

сти — текстового редактора, электронного блокнота, электронной книги. На уроках информатики при наборе 

текстов в текстовом редакторе учащиеся овладевают умениями правильно писать (поскольку все ошибки ком-

пьютер выделяет красным подчеркиванием и предлагает правильно написанное слово), участвовать в диалоге. 

Обучаясь работе на компьютере, дети составляют письменные тексты-описания и повествования небольшого 

объема, овладевают основами делового письма (написание записки, адреса, письма). 

Исходя из того факта, что разговор с детьми о числах, информации и данных, способах и инструментах их 

хранения и обработки не может происходить на чисто абстрактном уровне, и математика, и информатика непо-

средственно связаны с содержанием других дисциплин начального образования. В частности, с иностранным 

языком. Иностранный язык в начальной школе изучается со 2 класса. Он формирует «элементарные коммуни-

кативные умения в говорении, аудировании, чтении и письме; развивает речевые способности, внимание, мыш-

ление, память и воображение младшего школьника». Информатика с одной стороны, использует знания, полу-

ченные на уроках иностранного языка (английский алфавит, например), с другой стороны, развивает коммуни-

кативные умения, поскольку вводит в речь школьников новые термины и учит общаться с использованием со-

временных средств ИКТ (электронная почта, скайп и др.). 

Таким образом, информатика в начальной школе выполняет интегрирующую функцию, формируя знания и 

умения по курсу информатики и мотивируя учащихся е активному использованию полученных знаний и при-

обретенных умений при изучении других дисциплин в информационной образовательной среде школы. 

 Место учебного предмета в учебном плане 

 Программа предназначена обучающимся 2 - 4 классов, рассчитана на 3 года обучения, объемом 102 часа, 

из расчета 1 час в неделю, 34 часа в год. 

Описание ценностных ориентиров содержания учебного предмета. 

 Важнейшая цель начального образования как фундамента последующего образования — сформировать 

у учащихся систему понятий об информатике и информационных технологиях, комплекс универсальных учеб-

ных действий, обеспечивающих способность к самостоятельной учебной деятельности, развитие познаватель-

ных умений (работа с информацией, с учебными моделями, умение использовать различные схемы решения, 

умение выполнять сравнения, анализ текста, обобщать, классифицировать, и так далее), развитие регулятивных 

способностей, то есть способностей управлять своей деятельностью, осуществлять за ней контроль и корректи-

ровать её, проявлять инициативу и самостоятельность; развитие коммуникативных способностей, то есть рече-

вой деятельности и навыков сотрудничества.  

Важнейшей целью-ориентиром изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств 

личности, отвечающих требованиям информационного общества, в частности, приобретение учащимися ин-

формационной и коммуникационной компетентности (далее ИКТ-компетентности). 



Учебники разработаны в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного 

стандарта начального общего образования, с учетом требований к результатам освоения основных образова-

тельных программ, концепции духовного воспитания и нацелены на обеспечение реализации трех групп обра-

зовательных результатов: личностных, метапредметных и предметных.  

С точки зрения достижения метапредметных результатов обучения, а также продолжения образования на 

более высоких ступенях (в том числе, обучения информатике в среднем и старшем звеньях), наиболее ценными 

являются следующие компетенции, отраженные в содержании курса: 

 - наблюдать за объектами окружающего мира; обнаруживать изменения, происходящие с объектом, и 

учиться устно и письменно описывать объекты по результатам наблюдений, опытов, работы с информацией. 

 - соотносить результаты наблюдения с целью, соотносить результаты проведения опыта с целью, то 

есть получать ответ на вопрос «Удалось ли достичь поставленной цели?»;  

 - устно и письменно представлять информацию о наблюдаемом объекте, т.е. создавать текстовую или 

графическую модель наблюдаемого объекта с помощью компьютера с использованием текстового или графиче-

ского редактора;  

 - понимать, что освоение собственно информационных технологий (текстового и графического редак-

торов) является не самоцелью, а способом деятельности в интегративном процессе познания и описания (под 

описанием понимается создание информационной модели: текста, рисунка и пр.);   

 - в процессе информационного моделирования и сравнения объектов выявлять отдельные признаки, ха-

рактерные для сопоставляемых объектов; анализировать результаты сравнения (ответы на вопросы «Чем похо-

жи?», «Чем не похожи?»); объединять предметы по общему признаку (что лишнее, кто лишний, такие же, как…, 

такой же, как…), различать целое и часть. Создание информационной модели может сопровождаться проведе-

нием простейших измерений разными способами. В процессе познания свойств изучаемых объектов осуществ-

ляется сложная мыслительная деятельность с использованием уже готовых предметных, знаковых и графиче-

ских моделей; 

 - при выполнении упражнений на компьютере и компьютерных проектов решать творческие задачи на 

уровне комбинаций, преобразования, анализа информации: самостоятельно составлять план действий (замы-

сел), проявлять оригинальность при решении творческой конструкторской задачи, создавать творческие работы 

(сообщения, небольшие сочинения, графические работы), разыгрывать воображаемые ситуации, создавая про-

стейшие мультимедийные объекты и презентации, применять простейшие логические выражения типа: 

«…и/или…», «если…, то…», «не только, но и…» и элементарное обоснование высказанного суждения; 

 - при выполнении интерактивных компьютерных заданий и развивающих упражнений овладевать пер-

воначальными умениями передачи, поиска, преобразования, хранения информации, использования компьюте-

ра; поиском (проверкой) необходимой информации в интерактивном компьютерном словаре, электронном ка-

талоге библиотеки. Одновременно происходит овладение различными способами представления информации, 

в том числе в табличном виде, упорядочение информации по алфавиту и числовым параметрам (возрастанию и 

убыванию);    

 - получать опыт организации своей деятельности, выполняя специально разработанные для этого ин-

терактивные задания. Это такие задания: выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим 

алгоритмам, самостоятельное установление последовательности действий при выполнении интерактивной 

учебной задачи, когда требуется ответ на вопрос «В какой последовательности следует это делать, чтобы до-

стичь цели?»;  

 - получать опыт рефлексивной деятельности, выполняя особый класс упражнений и интерактивных 

заданий. Это происходит при определении способов контроля и оценки собственной деятельности (ответ на 

вопросы «Такой ли получен результат?», «Правильно ли я делаю это?»); нахождение ошибок в ходе выполне-

ния упражнения и их исправление;  

 - приобретать опыт сотрудничества при выполнении групповых компьютерных проектов: умение до-

говариваться, распределять работу между членами группы, оценивать свой личный вклад и общий результат 

деятельности. 

Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Образование в начальной школе является базой, фундаментом последующего образования, поэтому важ-

нейшая цель начального образования – сформировать у учащихся комплекс универсальных учебных действий, 

обеспечивающих способность к самостоятельной учебной деятельности, то есть умение учиться. В соответ-

ствии с образовательным Стандартом целью реализации ООП является обеспечение планируемых образова-



тельных результатов, к числу которых отнесены результаты трех уровней:  личностные, метапредметные и 

предметные. Программа по информатике нацелена на достижение результатов всех этих трёх уровней. При этом 

в силу специфики учебного предмета особое место в программе занимает достижение результатов, касающихся 

работы с информацией. Важнейшей целью-ориентиром изучения информатики в школе является воспитание и 

развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества, в частности приобретение 

учащимися информационной и коммуникационной компетентности (далее ИКТ-компетентности). Многие со-

ставляющие ИКТ-компетентности входят и в структуру комплекса универсальных учебных действий. Таким 

образом, часть метапредметных результатов образования в курсе информатики входят в структуру предметных, 

то есть становятся непосредственной целью обучения и отражаются в содержании изучаемого материала. При 

этом в содержании курса информатики для начальной школы значительный объем предметной части имеет 

пропедевтический характер. В результате удельный вес метапредметной части содержания курса начальной 

школы оказывается довольно велик (гораздо больше, чем у любого другого курса в начальной школе).  Поэтому 

данный курс имеет интегративный, межпредметный характер. Он призван стать стержнем всего начального об-

разования в части формирования ИКТ-компетентности и универсальных учебных действий.  

 Личностные результаты: 

 - овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;  

 - развитие мотивов учебной деятельности;  

 - развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной дея-

тельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;  

 - развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, 

умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций; 

 Метапредметные результаты: 

 - освоение способов решения проблем творческого и поискового характера; 

 - формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с 

поставленной задачей и условиями её реализации;  

 - использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей 

изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;  

 - активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных техно-

логий для решения коммуникативных и познавательных задач;  

 - использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном инфор-

мационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации ин-

формации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предме-

та, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме из-

меряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, ви-

део- и графическим сопровождением;  

 - осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять 

тексты в устной и письменной форме;  

 - овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по ро-

довидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, от-

несения к известным понятиям;  

 - готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существова-

ния различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку 

зрения и оценку событий;  

 - готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудни-

чества; 

 - овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процес-

сов и явлений действительности;  

 - овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные 

связи и отношения между объектами и процессами; 

 Предметные результаты: 

 - овладение основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения, 

наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов; 



 - умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, исследовать, 

распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами, 

цепочками, совокупностями, представлять, анализировать и интерпретировать данные; 

 - приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности. 

 В результате изучения предмета «Информатика и ИКТ» в начальной школе выпускник должен 

 знать/понимать: 

 - основные источники информации; 

 - назначение основных устройств компьютера;  

 - правила безопасного поведения и гигиены при работе инструментами, бытовой техникой (в том числе с 

компьютером); 

 уметь: 

 - кратко рассказывать о себе, своей семье, друге – составлять устную текстовую модель; 

 - составлять небольшие письменные описания предмета, картинки (о природе, школе) по образцу с по-

мощью текстового редактора; 

 - составлять алгоритм решения текстовых задач (не более 2–3 действий); 

 - распознавать изученные геометрические фигуры и изображать их на экране компьютера; 

 - сравнивать различные объекты реальной действительности по размерам, взаимному расположению в 

пространстве и выражать эти отношения с помощью схем; 

 - определять признаки различных объектов природы (цвет, форму) и строить простые графические мо-

дели в виде схемы, эскиза, рисунка;  

 - различать объекты природы и изделия; объекты живой и неживой природы; 

 - различать части предметов и отображать их в рисунке (схеме); 

 - выполнять инструкции (алгоритмы) при решении учебных задач; 

 - определять цель своей деятельности, осуществлять выбор варианта деятельности, осуществлять орга-

низацию в соответствии с составленным планом (алгоритмом) собственной трудовой деятельности, и уметь от-

вечать на вопросы «Что я делаю?», «Как я делаю?» и осуществлять самоконтроль за ее ходом и результатами;  

 - получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чер-

тежи (на бумажных и электронных носителях); 

 - создавать модели несложных объектов из деталей конструктора и различных материалов, используя 

знания и умения, приобретенные в учебной деятельности и повседневной жизни; 

 - использовать телефон, радиотелефон, магнитофон и другие аудио, видео и мультимедийные средства 

коммуникации; 

 - работать с разными источниками информации (словарями, справочниками, в том числе на электронных 

носителях). 

 - сравнивать и упорядочивать (классифицировать) объекты по разным признакам: длине, площади, мас-

се, вместимости и пр.;  

 - обогащать жизненный опыт, удовлетворять свои познавательные интересы, осуществлять поиск до-

полнительной информации о родном крае, родной стране, нашей планете с помощью непосредственного 

наблюдения, измерения, сравнения и используя мультимедийные средства обучения; 

 - самостоятельно использовать всевозможные игры и электронные конструкторы, тренажеры;    

 - осуществлять сотрудничество в процессе совместной работы над компьютерными проектами и презен-

тациями; 

 - решать учебные и практические задачи с применением возможностей компьютера; 

 - осуществлять поиск информации с использованием простейших запросов; 

 - изменять и создавать простые информационные объекты на компьютере. 

Основные требования к уровню знаний и умений учащихся. 

  2 класс 

 Учащиеся должны понимать: 

 - что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает информацию, её 

называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой; 

 - что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информа-

ции, её называют текстовой, числовой, графической, табличной; 



 - что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодирован-

ном виде; 

 - что человек, природа, книги могут быть источниками информации; 

 - что человек может быть и источником информации, и приёмником информации; 

 - что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, 

цифр, знаков препинания и других); 

 знать:  

 - правила работы с компьютером и технику безопасности; 

 - что данные – это закодированная информация; 

 - что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, табли-

цей, числами; 

 - как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них различ-

ными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы); 

 уметь: 

 - пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьюте-

ром; 

 - кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соот-

ветствия; 

 - представлять в тетради и на экране компьютера  информацию об объекте  числами, в виде текста; 

 - называть и описывать различные помощники человека при счёте и обработке информации (счётные 

палочки, абак, счёты, калькулятор и компьютер); 

 - работать с текстами  на экране компьютера. 

 3 класс 

 Учащиеся должны понимать: 

 - что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, 

цифр, знаков препинания и других); 

 - что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодирован-

ном виде; 

 знать:  

 - что живые существа получают информацию из окружающего мира с помощью органов чувств; 

 - что бывают источники  и приемники информации; 

 - что такое носитель информации; 

 - что компьютер предназначен для обработки различных видов информации с помощью программ; 

 - правила работы с компьютером и технику безопасности;  

 - что данные - это закодированная информация; 

 - понимать и знать определение объекта; 

 - что каждый объект обладает именем, свойствами и функциями; 

 - что каждому объекту можно дать характеристику; 

 - что документы  - это информационные объекты, содержащие данные об объектах; 

 - что компьютер  - это система, состоящая из оборудования, программ и данных; 

 - назначение и виды различных программ: системных, прикладных, инструментальных; 

 - что электронный документ – это файл с именем; 

 - что существует определенный порядок хранения файлов – файловая  система; 

 - что такое компьютерная сеть: локальная и глобальная; 

 - что такое информационная система и из чего она состоит; 

 уметь: 

 - называть органы чувств и различать виды информации; 

 - различать источники и приемники информации; 

 - называть древние и современные носители информации; 

 - представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными спо-

собами с помощью программ; 

 - использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач разных учебных 

дисциплин;  



 - кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соот-

ветствия; 

 - получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чер-

тежи (на бумажных и электронных носителях);  

 - называть виды имен объектов; 

 - различать функции объектов: назначение, элементный состав, действия; 

 - давать характеристику объекту; 

 - представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными спо-

собами; 

 - работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера; 

 - называть части компьютера, программы и  виды данных; 

 -уметь различать системные, прикладные и инструментальные программы; 

 -уметь находить файл в файловой системе; 

 - использовать информационные системы: библиотеку, медиатеку, Интернет; 

 - использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач. 

4 класс 

 Учащиеся должны понимать: 

 - смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»; 

- что модели объектов могут быть большие и маленькие; 

- описания алгоритмов на языке блок-схем; 

- что человек может управлять собой другими живыми и неживыми объектами; 

 Учащиеся должны знать:  

 - что тексты и изображения  - это информационные объекты; 

 - назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации; 

 - правила работы с компьютером и технику безопасности; 

- что исполнителем алгоритма могут быть человек и компьютер; 

- способ записи алгоритмов при помощи блок-схемы; 

- основные структуры алгоритмов; 

- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять     

  информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы); 

 уметь: 

 - представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными спо-

собами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами; 

 - приводить примеры совместимых и несовместимых понятий; 

 - высказывать суждения на основе сравнения их функциональных и эстетических качеств, конструктив-

ных особенностей; 

 - приводить примеры отношений между понятиями; 

- приводить примеры алгоритмов; 

- выполнять инструкции, несложные алгоритмы при решении учебных задач; 

- работать с простейшими компьютерными программами; 

- осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и передачу информации и 

данных, используя оглавление, указатели, каталоги, справочники, записные книжки, Интернет; 

- создавать элементарные проекты и презентации с использованием компьютера. 

Содержание учебного предмета. 

2 класс  

 Виды информации. Человек и компьютер (8 часов).  

 Человек и информация: мы живем в мире информации; информацию человек воспринимает с помощью 

органов чувств (глаза, уши, нос, язык, кожа). 

 В мире звуков: мы живем в мире звуков; звуки несут человеку информацию; пример звуковой информа-

ции. 

 Какая бывает информация: звуковая, зрительная, вкусовая, тактильная (осязательная), обонятельная; 

примеры. 



 Источники информации: природные источники информации (солнце, человек, петух, хлеб и т. д.) и ис-

кусственные источники информации (колотушка сторожка и пр.) 

 Приёмники информации: люди и животные – приемники различных видов информации (на примерах). 

Радио и телефон: радио и телефон как устройство для передачи информации; телефон – средство связи и обще-

ния. 

 Человек и компьютер: человек создал для себя разные инструменты: орудия труда, музыкальные ин-

струменты, а также компьютер как помощник при работе информацией, например, с текстовой и графической. 

 Тестирование по теме «Виды информации. Человек и компьютер». 

Кодирование информации (7 часов) 

 Носители информации: звук, бумага, береста, камень, снег и следы на снегу, электронные носители, лю-

бые предметы (на примерах). 

 Кодирование информации: звуковое кодирование; рисуночное письмо, буквенное кодирование и иеро-

глифы. 

 Письменные источники информации: папирусы, свитки, книги, архивы. 

 Разговорный и компьютерный языки: люди разговаривают на естественном языке; современный человек 

создал искусственные (формальные) языки, построенные на строгих правилах; компьютерный алфавит. 

 Текстовая информация: древние тексты, современные тексты (на примерах). 

     Информация и данные (8 часов) 

 Числовая информация: способы счета предметов и древности, человек и информация -  это форма пред-

ставления информации и способ кодирования информации. 

 Число и кодирование информации: число несет в себе информацию о размере предметов, о расстоянии, 

о времени; с помощью чисел можно закодировать текстовую информацию. 

 Двоичное кодирование: звуковое двоичное кодирование информации; письменное двоичное кодирова-

ние, числовое двоичное кодирование. 

 Помощники человека при работе с информацией: абак, счеты, арифмометр, калькулятор, компьютер. 

     Документ и способы его создания (9 часов) 

 Текст и текстовая информация: воспринимать информацию из текста могут только люди и животные, 

текст имеет смысл. 

 Текст и его смысл: слово – это цепочка букв, имеющая смысл; влияние знаков препинания на смысл тек-

ста; замена буквы в слове и смысл слова; шрифт. 

 Обработка текстовой  и графической информации:  текст как цепочка компьютерных символов текст в 

памяти компьютера, компьютерный (электронный) текст. 

 Повторение изученного  за год (2  часа) 

3 класс 

 Информация, человек и компьютер (6 часов). 

 Человек и информация. Источники и приемники информации. Носители информации. Компьютер. 

 Контрольная работа (тестирование) 

 Действия с информацией (9 часов). 

 Получение информации.  Представление информации. Кодирование информации. Кодирование инфор-

мации и шифрование данных. Хранение информации. Обработка информации. 

 Контрольная работа (тестирование) по теме «Действия с информацией» 

 Мир объектов (9 часов). 

 Объект, его имя и свойства. Функции объекта. Элементный состав объекта. Отношения между объекта-

ми. Характеристика объекта. Документ и данные об объекте. 

 Контрольная работа (тестирование) по теме «Мир объектов» 

      Компьютер, системы и сети (7 часов). 

 Компьютер – это система. Системные программы и операционная система. Файловая система. Компью-

терные сети. Информационные системы. 

 Контрольная работа (тестирование) по теме «Компьютер, системы и сети».  

 Повторение  изученного  за год (3 часа) 

4 класс 

 Повторение (7 часов) 



   Человек в мире информация. Действия с данными. Объект и его свойства.  Отношение между объекта-

ми.  Компьютер как система.  

Контрольная работа по теме  «Информация. Объекты. Компьютер» 

 Понятие, суждение, умозаключение (9 часов) 

  Мир понятие. Деление понятий. Обобщение понятий. Отношения между понятиями. Понятия «истина» 

и «ложь». Суждение. Умозаключение. 

Контрольная работа (тестирование) по теме «Понятие, суждение, умозаключение» 

  Мир моделей  (8 часов) 

 Модель объекта.  Текстовая и графическая модели. Алгоритм как модель действий. Формы записи алго-

ритмов. Виды алгоритмов. Исполнитель алгоритма. Компьютер как исполнитель. 

Контрольная работа (тестирование) по теме «Мир моделей» 

  Управление (9 часов) 

 Кто, кем и зачем управляет. Управляющий объект и объект управления. Цель управления. Средство 

управления. Результат управления. Современные средства коммуникации. 

Контрольная работа по теме «Управление»        

 Итоговая контрольная работа – 1 ч 

Учебно-тематический план  

2 класс 

 

№ 

п/

п 

Тема 

Количество часов 

Всего Теория и практика 
Контрольные рабо-

ты 

1 Виды информации. Человек и компьютер 8 7 1 

2 Кодирование информации 7 6 1 

3 Информация и данные 8 7 1 

4 Документ и способы его создания 9 8 1 

5 Повторение 2 2 - 

Всего 34 30 4 

3 класс 

 

№ 

п/п 
Тема 

Количество часов 

Всего Теория 
Контрольные рабо-

ты 

1 Информация, человек и компьютер. 6 5 1 

2 Действия с информацией. 9 8 1 

3 Мир объектов. 9 8 1 

4 Компьютер, системы и сети 7 6 1 

5 Повторение 3 3  

Всего 34 30 4 

 

 

 

4 класс 

№ 

п/

п 

Тема 

Количество часов 

Всего Теория и практика Контрольные работы 

1 Повторение. (Информация. Объекты. 

Компьютер) 

7 6 1 

2 Понятие, суждение, умозаключение 9 8 1 

3 Мир понятий 8 7 1 

4 Управление 9 8 1 



5 Итоговая контрольная работа 1  1 

Всего 34 29 5 

 

Формы организации учебного процесса. 

 При проведении уроков используются  беседы, интегрированные уроки, практикумы, работа в группах,  

деловые игры.  

Виды деятельности на уроке: 

  – чтение текста 

  – выполнение заданий и упражнений (информационных задач) 

  – наблюдение за объектом изучения (компьютером) 

  – компьютерный практикум (работа с электронным пособием) 

  – работа со словарём 

  – контрольный опрос, контрольная письменная работа 

  – итоговое тестирование 

  – эвристическая беседа 

  – разбор домашнего задания 

  – физкультурные минутки и «компьютерные» эстафеты. 

Формы и средства контроля. 

Основная цель контроля - проверка знания фактов учебного материала, умения детей делать простейшие 

выводы, высказывать обобщенные суждения, приводить примеры из дополнительных источников, применять  

знания на практике. 

Для контроля и оценки знаний и умений по предмету используются индивидуальная и фронтальная уст-

ные проверки, письменные контрольные работы (тексты контрольных работ  даны в рабочих тетрадях обучаю-

щихся.). 

Формы контроля: 

- наблюдение; 

- беседа; 

- фронтальный опрос; 

- опрос в парах: 

- контрольные работы. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Материально-техническое обеспечение  

 Учебно-методического комплект: 

1. Учебник «Информатика» (ч. 1, ч. 2), 2 класс 

2. Рабочая тетрадь (ч. 1, ч. 2), 2 класс 

3. Тетрадь контрольных работ, 2 класс 

4. Методическое пособие для учителя, 2 класс 

5. Учебник «Информатика» (ч. 1, ч. 2), 3 класс 

6. Рабочая тетрадь (ч. 1, ч. 2), 3 класс 

7. Тетрадь контрольных работ, 3 класс 

8. Методическое пособие для учителя, 3 класс 

9. Учебник «Информатика» (ч. 1, ч. 2), 4 класс 

10. Рабочая тетрадь (ч. 1, ч. 2), 4 класс 

11. Тетрадь контрольных работ, 4 класс 

12. Методическое пособие для учителя, 4 класс 

13. Комплект плакатов «Введение в информатику» (12 плакатов) 

14. Методическое пособие к комплекту плакатов «Введение в информатику» 

 Электронное сопровождение УМК: 

1. ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеевой и др. «Информатика», 2 класс  

2. ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории»  

3. ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 2 класс, Н.В. Матвеева и др. 

4. ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 3 класс, Н.В. Матвеева и др. 

5. ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, класс Н.В. Матвеева и др. 

6. Авторская мастерская Н.В. Матвеевой 

7. Лекторий «ИКТ в начальной школе» 

8. Один компьютер на рабочем месте учителя 

9. Презентационное оборудование 

10. Выход в открытое информационное пространство сети Интернет 

11. Целевой набор ЦОР на компакт-дисках в составе УМК 


